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IDENTIFICACAO / IDENTIFICATION:

: . Periodo
Ano Letl_v0 2023-24 Ano _Currlcular > S2  ECTS: 7.5
Academic Year Curricular Year

Term

Obrigatéria s Area Cientifica N/D
Compulsory Scientific Area
Unidade Curricular  [9006324] Oficina de Artes, Tecnologias e Multimédia IV
Curricular Unit [9006324] Arts, Technologies and Multimedia IV
Curso [8307] Licenciatura em Artes Visuais e Tecnologias
Course [8307] B. A. degree course in Visual Arts and Technologies
Docente responsével e s
Teacher Responsible [388] Katia Sa

CARGA LETIVA / LECTURING LOAD:

(T) Tedricas: 0000:00 gfrr)]gg"ba'ho de 0000:00

(TP) Tetrico-Praticas: 0000:00 (OT) Crientagao 0007:00
Tutorial:

(P) Préticas: 0060:30 (E) Estagio: 0000:00

(PL) Praticas Laboratoriais: 0000:00 (O) Outras: 0000:00

(S) Seminario: 0000:00

Horas Dedicadas: 0120:00

Total Horas de Trabalho (Horas de Contacto + Horas 0187:30

Dedicadas:) '

DOCENTES E RESPETIVAS CARGAS LETIVAS NA UNIDADE CURRICULAR / ACADEMIC STAFF AND

LECTURING LOAD IN THE CURRICULAR UNIT:
N&o existem docentes definidos para esta unidade curricular.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM (CONHECIMENTOS, APTIDOES E COMPETENCIAS A DESENVOLVER

PELOS ESTUDANTES):

® Aprofundar diferentes processos plasticos e multimédia, tendo em conta as suas dimensdes técnicas,
formais e compositivas;

® Realizar projetos pictéricos que explorem e/ou problematizem processos, conceitos e temas da pintura
contemporanea;

® Conceber e concretizar projetos escultoricos que integrem procedimentos multimeios ¢ video;

® Desenvolver processos de investigacdo no ambito das artes plasticas, tendo em conta os dialogos com
outros dominios especificos ¢, fotografia, video, multimédia;

® Desenvolver competéncias necessarias producdo e pos-producao digital de som, imagem e video;

LEARNING OUTCOMES OF THE CURRICULAR UNIT:

Deepen different plastic and multimedia processes, taking into account their technical, formal and
compositional dimensions;

Carry out pictorial projects that explore and / or problematize contemporary painting processes, concepts
and themes;

Conceive and implement sculptural projects that integrate multimedia procedures - video;

Develop research processes in the field of plastic arts, taking into account dialogues with other specific
areas - photography, video, multimedia;

Develop necessary skills in digital sound, image and video production and post-production;
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CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

1. PINTURA
Temas de Pintura contemporanea (lll):

® Pintura e Narrativa
® Pintura e Memoéria

A pintura em dialogo:

® Pintura e tempo
® Pintura, fotografia, video, multimédia

Pesquisa, projeto pictérico e exposicao
2. ESCULTUR A
Temas de Escultura contemporanea (I11):
® Escultura multimédia e traducao digital

® Desmaterializacdo/rematerializagéo
® Meios digitais e prototipagem rapida

Escultura em dialogo:
® Procedimentos multimeios

® Video
® Interacao

3. ARTE MULTIMEDIA

A UC integra 3 médulos: Pintura; Escultura; Arte Multimédia.

Investigacdo de tecnologias, processo escultorico e exposicao

® Producao e pés-producéo como forma de reinvencao de estruturas formais existentes.
® Concecdo e producédo de objetos artisticos com recurso ao video arte e representacao virtual.
® Arelacdo do som e do video com o espaco e o objeto escultdrico: escultura audio e video escultura.
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SYLLABUS:

1. PAINTING
Contemporary painting themes (l11):

Painting and Narrative
Painting and Memory

The painting in dialogue:

Painting and time
Painting, photography, video, multimedia

Research, pictorial design and exhibition

2. SCULPTURE

Contemporary Sculpture Themes (lll):
Multimedia sculpture and digital translation

Dematerialization / rematerialization
Digital media and rapid prototyping

Sculpture in dialogue:
Multimedia procedures

Video
Interaction

3. MULTIMEDIA ART

sculpture.

The UC includes 3 modules: Painting; Sculpture; Multimedia Art.

Research of technologies, sculptural process and exhibition

Production and post-production as a way of reinventing existing formal structures.
Design and production of artistic objects using video art and virtual representation.
The relationship of sound and video with space and the sculptural object: audio sculpture and video
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DEMONSTRACAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DA

UNIDADE CURRICULAR:

Os conteudos propostos para a UC propdem o desenvolvimento de processos criativos através de praticas
multidisciplinares que articulam as dimensdes técnica, formal, conceptual e reflexiva préprios do pensamento
artistico contemporaneo no ambito das artes visuais.

Assumindo como eixo estruturante a realizagdo de pesquisa numa dupla vertente conceptual e pratica,
desenvolvem-se i) competéncias de investigacdo nos dominios das artes plasticas (pintura e escultura) e da|
arte multimédia considerando multiplos didlogos e intersec¢Bes possiveis entre as varias areas; ii) a
capacidade de responder aos desafios da criagdo artistica na contemporaneidade, através da realizacao de
projetos capazes de aprofundar e/ou problematizar conceitos e temas atuais; e iii), comunicar adequadamente
0s processos de trabalho e resultados finais, através do discurso expositivo e/ou de portfélio.

DEMONSTRATION OF THE SYLLABUS COHERENCE WITH THE CURRICULAR UNIT'S OBJECTIVES:

The contents propose the development of creative processes through multidisciplinary practices that articulate
technical, formal, conceptual and reflective dimensions typical of contemporary artistic thought, in the field of
visual arts.

The realization of research in a dual conceptual and practical aspect, i) research skills are developed in the
fields of plastic arts (painting and sculpture) and multimedia art considering multiple dialogues and possible
intersections between the various areas; ii) the ability to respond to the challenges of contemporary artistic
creation, through the realization of projects capable of deepening and / or problematizing current concepts and
themes; and iii), properly communicate the work processes and final results, through the expository speech
and / or portfolio.
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METODOLOGIAS DE ENSINO (AVALIAGCAO INCLUIDA):

As metodologias:

® Apresentacao e discusséo dos contetdos, com recurso a meios multimédia e fontes bibliogréaficas

® Visitas de estudo

® Demonstracdo e experimentacao de técnicas inerentes a pintura e escultura, edicdo digital de imagem,
som e video.

® Trabalho de projeto na realizacéo de objetos artisticos

® Articulacao interdisciplinar entre os diversos modulos e outras UCs do curso.

® Realizacao de portefélio

A avaliacdo é continua e incide nos processos e produtos finais de cada trabalho préatico, considerando:
® Assiduidade e participacao nas atividades (10%)

® Média ponderada dos projetos realizados nos 3 médulos (70%)
® Portefdlio final dos 3 modulos (20%)

Nota final = nota aritmética entre modulos

N&o esta prevista a modalidade de avaliagdo por exame
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TEACHING METHODOLOGIES (INCLUDING EVALUATION):

The methodologies:

Presentation and discussion of the contents, using multimedia means and bibliographic sources

Field trips

Demonstration and experimentation of techniques inherent to painting and sculpture, digital image, sound
and video editing.

Project work in the realization of artistic objects

Interdisciplinary articulation between the different modules and other UCs of the course.

Portfolio realization
The evaluation is continuous and focuses on the processes and final products of each practical work,
considering:

Attendance and participation in activities (10%)

Weighted average of the projects carried out in the 3 modules (70%)

Final portfolio of the 3 modules (20%)

Final evaluation = arithmetic note between modules

There is no provision for exam assessment
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DEMONSTRACAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DE

APRENDIZAGEM DA UNIDADE CURRICULAR:

No desenvolvimento da UC, recorrer-se-a a um conjunto de metodologias que contemplam, de forma
articulada, as dimensdes teorica/conceptual, técnica/experimental, compositiva, comunicacional e expositiva
de objetos artisticos, referidos nos contetdos programaticos.

Através da apresentacdo e discussdo dos conteldos de natureza tedrica/conceptual e comunicacional,
complementadas pelo contacto direto (em visitas de estudo) e pela visualizacdo, andlise e interpretacdo de
exemplos significativos de pintura, escultura, arte do som, video arte e instalagdo multimédia (historica e
esteticamente situados), € promovido um conhecimento dos processos criativos, poéticas individuais e
modalidades compositivas no ambito das artes plasticas e multimédia.

O aprofundamento das questfes tedricas e a materializacdo de no¢cdes compositivas serdo realizados por via
da experimentacado prética, através da realizacao de trabalho de projeto, considerando: a especificidade das
linguagens da pintura, da escultura, som e video; a manipulacdo de diversos materiais, atendendo as suas
propriedades e caracteristicas e recorrendo a procedimentos técnicos adequados; a estrutura narrativa da|
imagem em movimento; a importancia do dialogo entre as artes plasticas e/ou outras formas de registo
(designadamente o registo fotografico e videografico e sonoro) nos processos de concecdo e traducao de
composi¢cdes; o desenvolvimento de objetos artisticos, a partir de conceitos-base e temas da
contemporaneidade

A articulacéo interdisciplinar permite, por um lado, mobilizar conhecimentos adquiridos em outras UC, no
sentido de estruturar projetos de forma consistente e fundamentada e, por outro, responder de formal
adequada a desafios externos ou de natureza pessoal.

Por fim, a elaboracdo de um portefélio ; pretende promover, entre os estudantes, uma tomada de consciéncia
do seu percurso de aprendizagem, quer ao nivel do processo criativo, quer ao nivel da realizagédo do produto,
e, deste modo, valorizar a pesquisa e investigacdo conducentes ao desenvolvimento de uma linguagem
pessoal
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DEMONSTRATION OF THE COHERENCE BETWEEN THE TEACHING METHODOLOGIES AND THE

LEARNING OUTCOMES:

In the development of the UC, a set of methodologies will be used that contemplate, in an articulated way, the
theoretical / conceptual, technical / experimental, compositional, communicational and expository dimensions
of artistic objects, referred to in the syllabus.

Through the presentation and discussion of theoretical / conceptual and communicational content,
complemented by direct contact (during study visits) and by the visualization, analysis and interpretation of
significant examples of painting, sculpture, sound art, video art and multimedia installation ( historically and
aesthetically situated), a knowledge of creative processes, individual poetics and compositional modalities is
promoted within the scope of plastic and multimedia arts.

The deepening of theoretical questions and the materialization of compositional notions will be carried out
through practical experimentation, through the realization of project work, considering: the specificity of the
languages ¢, ¢ 0f painting, sculpture, sound and video; the handling of various materials, taking into account
their properties and characteristics and using appropriate technical procedures; the narrative structure of the
moving image; the importance of dialogue between visual arts and / or other forms of recording (namely
photographic, video and sound recording) in the design and translation of compositions; the development of
artistic objects, based on basic concepts and contemporary themes

The interdisciplinary articulation allows, on the one hand, to mobilize knowledge acquired in other UCs, in order,
to structure projects in a consistent and grounded way and, on the other hand, to respond adequately to
external or personal challenges.

Finally, the creation of a portfolio aims to promote, among students, an awareness of their learning path, both
in terms of the creative process and in terms of product realization, and, in this way, to value research and
research leading to the development of a personal language.
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