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Tantrix € um jogo de mesa estratégico
criado por Mike McManaway, na Nova
Zeldndia, em 1988.

Este alia a destreza espacial, a estratégia
e a sorte.

Usam-se pecas hexagonais, cada uma
com 3 linhas de cores diferentes. O
objetivo do jogo € criar a linha mais longa
ou curva da cor escolhida.

A principal regra do jogo em questdo
consta na proibicdo de que duas pecas,
quando adjacentes, compartiihem
caminhos de cores distintas.
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