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O puzzle de pentaminés foi criado
pelo matematico Solomon Golomb
em 1953. Contudo, foi popularizado
com o matematico Martin Gardner
na sua Coluna de Jogos
Matematicos numa revista cientifica
americana.

O puzzle é constituido por 12 pecas
planas pentaminds e consiste em
colocar as pecas no tabuleiro
retangular 6x10.

Trabalham-se habilidades como o
pensamento logico, a visualizacdo
espacial e a persisténcia.

Este puzzle foi realizado em 3D, com
pentacubos.
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