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LICENCIATURA EM ARTES VISUAIS E TECNOLOGIAS

Matriz da prova

1. Ambito e Fundamentos

De acordo com o Decreto-Lei n.o 64/2006 de 21 de Margo, que regulamenta as provas
especialmente adequadas destinadas a avaliar a capacidade para a frequéncia do ensino
superior dos maiores de 23 anos, inserindo-0s nos concursos especiais de acesso e ingresso
no ensino superior apresenta-se seguidamente a matriz para a realizacdo da prova de

ingresso na Licenciatura em Artes Visuais e Tecnologias.

2. Objeto de avaliagao

A prova de avaliacdo tem como objetivo aferir competéncias fundamentais que permitam
0 acesso ao ensino superior artistico considerando as caracteristicas abrangentes da
licenciatura em Artes Visuais e Tecnologias. Intentando a observacdo de competéncias de
natureza técnica, artistica e comunicacional, dos candidatos, a prova assumira duas

componentes:

- uma componente constituida por entrevista;

- uma componente relativa a analise e apreciacdo de portfélio individual



3. Organizagao e funcionamento da prova

A prova contempla duas componentes: A primeira consiste na entrega, no ato da
candidatura, de um portfdlio digital cujo acesso seja garantido através de link ativo durante o
periodo de vigéncia do concurso.

A segunda componente comporta a realizacdo de uma entrevista que incidird sobre as
motivac¢des e o percurso do candidato, a explicitacdo da informacgao constante no portfdlio, e

competéncias essenciais a frequéncia da licenciatura em Artes Visuais e Tecnologias.

4. Estrutura da prova

O portfélio digital devera atender aos seguintes pressupostos:

- o template do portfdlio é livre;
- devera incluir um texto introdutério explicativo do contelddo (linhas conceptuais,
processos de trabalhos, meios utilizados e aplicacdo de conhecimento técnico);

- deverad incluir uma secc¢do de desenho.

A entrevista, semiestruturada, destina-se a complementar a informagao constante no

portfdélio do candidato considerando os seguintes pontos:

- percurso académico e experiéncia profissional do candidato;
- motivagao e expectativas para a escolha da licenciatura em Artes Visuais e Tecnologias;
- competéncias de natureza comunicacional;

- dominio de processos de trabalho e tecnologias.



5. Critérios de avaliagdo e cotagao

Portfolio - 100 pontos

Critérios Pontos
Organizacao e estrutura do portfdlio 15
Qualidade dos projetos 25
Relevancia da documentacgao visual apresentada 20
Forma e conteudo do texto introdutdrio 15
Originalidade do trabalho apresentado 25

Entrevista - 100 pontos

Critérios Pontos
Clareza, coeréncia e articulacdo do discurso 25
Demonstracao de conhecimentos de processos e tecnologias 55
Gestdo do tempo 20




